
10. 辅助工具

10.1 路径巡航

10.1.1 路径巡航

：点击该按钮，弹出功能界面如下图所示。路径

巡航功能主要是在指定路径进行线路巡航展览。

图 13.1.1-1 路径巡航功能界面

【视角】：可在下拉列表中选择“正视”或“俯视”的



巡航视角。

【视角高度】：巡航时视角离地面的高度，可手动编辑。

【漫游时长】：路径巡航的时长，可手动编辑。

【停止时位置】：巡航结束后视角停止的位置，可在下

拉列表中选择。

【线路巡航】：可选择起始杆塔和终止杆塔，确定需要

巡航的线路。

【自定义路径】：可在 GIS 上拾取点，指定巡航的路线。

【确定】：点击该按钮，开始按设置在 GIS 上进行路径

巡航。

【取消】：点击该按钮，取消路径巡航，并关闭界面。

10.2 地形处理

10.2.1 地形整平

：地形整平，该功能用于将地形整平到用户想要

的高度，整平高差参考第一个定位点。点击按钮，弹出界面

如下所示；



图 13.2.1-1 地形整平界面

【添加】点击该按钮，弹出界面如下图所示；填写地形

整平的名称，整平高差，点击“取点”，点击“确定”，地形

整平列表显示添加的整平数据，再点击“确定”，完成地形

整平。



图 13.2.1-2 添加地形整平界面

【修改】点击该按钮，修改已添加的地形整平；

【删除】点击该按钮，删除已添加的地形整平；

【定位】点击该按钮，定位已添加的地形整平；

【确定】完成地形整平；

【取消】取消操作，关闭界面。

10.2.2 地形透明

：地形透明主要用于将选中区域透明，使得可

以看到地下数据。点击按钮，弹出界面如下图所示：



图 13.2.2-1 地形透明

【添加】：点击该按钮，弹出添加地形透明界面如下图

所示；

【修改】：修改选中的地形透明；

【删除】：删除选中的地形透明；

【定位】：定位选中的地形透明；

【是否显示】：勾选则显示，不勾选则不显示；

【确定】：保存设置，关闭界面；

【取消】：取消操作；关闭界面。



图 13.2.2-2 地形透明-添加

【取点】：点击该按钮，进入取点模式，按钮变为【关

闭】，鼠标左键拖动地图，左键拾取测量点；

【删点】：删除选中的序号点；

【确定】：保存设置，关闭界面；

【取消】：取消操作；关闭界面。

10.2.3 地形开挖

：地形开挖，该功能用于将地形开挖到用户想

要的深度，开挖高差参考第一个定位点。点击按钮，弹出界

面如下所示；



图 13.2.3-1 地形开挖界面

【添加】点击该按钮，弹出界面如下图所示；填写地形开挖

的名称，开挖高差，点击“取点”，点击“确定”，地形开挖

列表显示添加的开挖数据，再点击“确定”，完成地形开挖；



图 13.2.3-2 添加地形整平界面

【修改】点击该按钮，修改已添加的地形开挖；

【删除】点击该按钮，删除已添加的地形开挖；

【定位】点击该按钮，定位已添加的地形开挖；

【确定】完成地形开挖；

【取消】取消操作，关闭界面。

10.3 三维测量

10.3.1 距离计算

：距离计算，点击按钮，鼠标左键选择要测量

的 2 个对象，该功能用于测量物体和物体、物体和点、点和

点的空间距离、垂直距离、水平距离；



图 13.3.1-1 距离测量界面

【保存】点击该按钮，测量绘制线会保存到平台上。

10.3.2 导线离地最近距离

：导线离地最近距离，该功能用于测量导

线对地的最近距离，鼠标左键选择导线，自动测量选择的导

线对地的最近距离；点击按钮，弹出界面如下所示；

图 13.3.2-1 导线对地最近距离界面



【保存】点击该按钮，测量绘制线会保存到平台上。

10.3.3 导线任意点离地最近距离

：导线任意点离地最近距离，主要用

于计算导线点到地的最近距离。点击按钮，弹出界面如下图

所示， “鼠标左键选择导线”（状态栏提示）进行测量：

图 13.3.3-1 导线任意点离地最近距离

【空间距离】：勾选则测量结果中显示空间距离，取消

勾选则不显示；

【垂直距离】：勾选则测量结果中显示垂直距离，取消

勾选则不显示；

【水平距离】：勾选则测量结果中显示水平距离，取消

勾选则不显示；

【测量结果】：显示测量结果的值；

【关闭】：关闭窗口，清除测量结果。



图 13.3.3-2 导线任意点离地最近距离-效果

10.3.4 面积计算

： 面 积 计 算 ， 点 击 按 钮 ， 状 态 栏 提 示

，鼠标左键在球上选择区域，鼠标右键

结束面积的测量。

10.3.5 清除面积计算

：清除面积计算，点击按钮，清除面积计算的

标注。

10.3.6 标注显隐控制

：标注显隐控制，该功能用于控制距离标注



的显隐、导线对地最近距离测量标注的显隐；点击按钮，弹

出界面如下所示；

图 13.3.6-1 测量标注显示设置界面

【确定】勾选或取消勾选显示标注，点击该按钮，完成

勾选的标注显示，取消勾选的标注隐藏；

【取消】取消本次操作并关闭界面；

10.3.7 删除标注

：删除标注，点击按钮，鼠标左键选择要删除

的测量标注（面积计算除外），完成选择的标注删除。

10.3.8 删除全部标注

：删除全部标注，点击按钮，弹出提示框：

是否删除所有的测量标注，点击“是”，则球上所有的测量



标注被删除，选择“否”，取消本次操作。

10.4 三维分析

10.4.1 通视分析

：通视分析主要用于模拟分析两点之间是否通视

或点到区域内是否通视。点击按钮，弹出界面如所示：

图 13.4.1-1

【视点高度】：表示在所选取的点上，以多高的视点来

进行通视分析；默认值为 1.7m，只允许输入大于等于 0 的数

字；

【点到点】：“点到点”与“点到面”二者互斥，只能二

选一；选择“点到点”，则进行点到点之间的通视分析，支

持模型和地形分析；

【点到面】：进行视点到区域内的通视情况分析，只支

持地形分析；



【视线采样分段数】：设置“点到面”，该功能可用，设

置视线采样分段数，点击“视线采样分段数”弹出参数说明

窗口；

图 13.4.1-2 视线采样分段数说明

【区域圆采样分段数】：设置“点到面”，该功能可用，

设置区域圆采样分段数，点击“区域圆采样分段数”弹出参

数说明窗口；

图 13.4.1-3 区域圆采样分段数说明

【应用】：若选择“点到点”，点击【应用】，点击鼠标

左键在三维上选择一点作为通视分析原点，然后拖动鼠标，

会从原点拉出一条实时通视分析线，连续点击鼠标左键可以

连续绘制从原点拉出的通视分析线，点击鼠标右键结束，分

析线上绿色的部分表示该处可通视，红色部分表示该处不可



通视，黄色小球表示视线首次被遮挡时，与地形或者模型的

交点；若选择“点到面”，设置参数后，点击【应用】，点

击鼠标左键在三维上选择一点作为通视分析原点，然后拖动

鼠标，会从原点拉出一条跟随鼠标移动的贴地线，点击鼠标

右键结束移动，以该贴地线为半径，以原点为圆心，绘制一

个贴地圆，通视区域内，红色的部分表示不可通视，绿色的

部分表示可通视；

【取消】：取消操作，关闭界面。

图 13.4.1-4 点到点通视分析效果



图 13.4.1-5 点到面通视分析效果

10.4.2 淹没分析

：淹没分析主要用于模拟淹没效果。点击按钮，

弹出界面如下图所示：



图 13.4.2-1 淹没分析

【添加】：添加淹没分析，弹出添加淹没分析界面，如

图 13.4.2-2 所示；

【删除】：删除选中行的淹没分析；

【回放】：回放选中行的淹没分析；

【确定】：保存界面上所有修改，关闭界面;

【取消】：取消操作，关闭界面。

图 13.4.2-2 添加淹没分析

【淹没模拟时间】：设置淹没模拟的时间；

【最终高程】：设置淹没分析的最终高程值；

【淹没分析范围】：【取点】后，拾取结果逐行填写在列

表中；

【取点】：鼠标左键从球上拾取点，选择淹没的范围；



【删点】：删除在淹没分析范围列表中显示的点；

【确定】：保存设置；

【取消】：取消操作，关闭界面。

10.4.3 可视域分析

：可视域分析主要用于模拟人的眼睛在指定的

范围半径，计算视域内哪些地方是可见的，哪些地方是不可

见的。点击按钮，弹出界面如下图所示：

图 13.4.3-1 可视域分析

【视点高度】：设置分析的视点高度；

【应用】：鼠标左键第一点为可视域分析原点，鼠标右键确

定分析范围并分析；

【取消】：取消操作，关闭界面。

10.4.4 坡度坡向分析

：坡度坡向分析主要用于基于地形数据进行

坡度坡向分析。点击按钮，弹出界面如下图所示：



图 13.4.4-1 坡度坡向分析

【模式选择】：选择分析项；

【坡向箭头移动】：所选模式包括“坡向分析”可设置，

勾选时表示坡向的箭头是移动效果，不勾选时表示坡向的箭

头是非移动效果；

【显示坡度坡向数值结果】：默认勾选，勾选时表示显

示坡度坡向数值结果（鼠标在坡度坡向分析区域内移动时，

实时显示鼠标位置的“经度、纬度、高程、坡度、坡向”），

不勾选时表示不显示坡度坡向数值结果。

【颜色设置】：所选模式包括“坡度分析”可设置；

【应用】：用鼠标左键进行取点，会实时绘制出一个多

边形，对该多边形区域进行分析，鼠标右键结束取点，鼠标

中键取消操作；可连续绘制，不关闭界面；

【取消】：取消操作，关闭界面。



图 13.4.4-2 坡度坡向分析-颜色设置

【坡度角度】：只读，不可编辑；

【颜色】：设置坡度对应颜色（颜色说明：0°蓝色，0°

~10°之间是蓝色到绿色之间的渐变色，10°绿色，10°

~30°之间是绿色到橙色的渐变色，30°橙色，30°~60°之

间是橙色到红色之间的渐变色， 60°~90°红色）

【确定】：保存设置，关闭界面

【取消】：取消操作，关闭界面。

10.4.5 等高线面分析

：等高线面分析主要用于基于地形数据进行

等高线面分析。点击按钮，弹出界面如下图所示：



图 13.4.5-1 等高线面分析

【模式选择】：选择分析项；

【等高线间隔】：所选模式包括“等高线分析”可设置；

【颜色设置】：设置显示颜色；

【应用】：用鼠标左键进行取点，会实时绘制出一个多

边形，对该多边形区域进行分析，鼠标右键结束取点，鼠标

中键取消操作；可连续绘制，不关闭界面；

【取消】：取消操作，关闭界面。



图 13.4.5-2 等高线面分析-颜色设置

【增加行】：在选中下面增加一行，数据为空，允许编

辑；

【删除行】：删除选中行；

【地形高度】：设置地形高度，允许编辑；

【颜色】：设置地形高度对应颜色；（颜色说明：0 蓝色，

0~200 之间是蓝色到绿色之间的渐变色，200 绿色，200~400

之间是绿色到黄色的渐变色，400 黄色，400~600 之间是黄

色到红色之间的渐变色， 60~∞红色）

【确定】：保存设置，关闭界面

【取消】：取消操作，关闭界面。

10.4.6 挖填方分析

：填挖方分析主要用基于地形数据进行填挖方



计算。点击按钮，弹出界面如下图所示：

图 13.4.6-1 挖填方分析

【填挖方海拔】：设置填方/挖方的目标海拔高度；

【填方体积】：显示计算的填方体积；

【挖方体积】：显示计算的挖方体积；

【应用】：用鼠标左键进行取点，会实时绘制出一个多

边形，鼠标右键结束取点并对该多边形区域进行分析，鼠标

中键取消操作；可连续绘制，不关闭界面；

【取消】：取消操作，关闭界面。

10.5 数据检查

10.5.1 数据检查

：数据检查用于检查当前激活方案线路工程中使

用的设备关键数据，是否与工程设备库数据一致。数据不一



致的情况下，对线路工程设计将造成影响。由用户手动修改

工程设备库信息或者删除当前工程使用的设备。如下图所示：

图 13.5.1 数据检查

检查状态分为三种：

【红色】：设备数据存在问题；对应分类右侧详细数据

列表，依据检查字段，将该设备对应的数据全部显示在数据

行中，没有问题的数据不填充颜色，有问题数据填充红色；

【绿色】：设备数据不存在问题，不展示详细数据列表；

【灰色】：无检查设备，即用户工程中没有使用该类设

备，不展示详细数据列表。

【导出信息】：将检查结果导出到 excel 中；

【应用】：对当前页，选择的删除项（勾选“删除”的



红色标识状态设备），进行删除，保存修改结果；

【确定】：对所有页，选择的删除项（勾选“删除”的

红色标识状态设备），进行删除，保存修改结果；

【取消】：关闭窗口，结束操作。

10.6 配置

10.6.1 颜色配置

：颜色配置主要用于设置路径、导地线、金具、

绝缘子、杆塔、基础、校验显示颜色。点击按钮，弹出界面

如下图所示：

图 13.6.1-1 颜色设置

注：金具、绝缘子、杆塔、基础颜色读取颜色配置中的

颜 色 ， 需 要 修 改 文 件 ： “ \PDN-G For

2010\arx\cdn\config\3DResPath.ini”将“#塔串颜色模式



是否开启 [TOWERINSULATEFLAG] FLAG=0”修改为“#塔串颜

色模式是否开启 [TOWERINSULATEFLAG] FLAG=1”。

FLAG=0 时，金具、绝缘子、杆塔、基础颜色不读取颜色配

置中的颜色。

FLAG=1 时，金具、绝缘子、杆塔、基础颜色读取颜色配置

中的颜色。

10.7 场景设置

10.7.1 风向设置

：风向设置，该功能用于设置有风向时，串、

线的摆动方向；点击按钮，弹出如下所示的界面；

图 13.7.1-1 风向设置

【确定】点击该按钮，风向设置成功；

【取消】取消并关闭界面；

10.7.2 雨雪效果

：雨雪效果，该功能用于模拟下雨，下雪，雨



雪天气时，球上显示效果；点击按钮，弹出界面如下所示；

图 13.7.2-1 雨雪效果

【确定】效果模式选择：雨、雪、雨加雪，点击该按钮，

完成雨雪效果设置

【取消】取消本次操作并关闭界面。

10.7.3 塔基地形透明

：点击该按钮，弹出功能界面如图所示。塔

基地形透明可对当前激活方案中所有塔的塔基地形进行透

明化处理。

图 13.7.3-1 塔基地形透明功能界面

【显示透视效果】：勾选该按钮，塔基地形透明化显示。

【透明半径】：支持修改，允许输入正数。



【透明度】：支持修改，允许输入 0-100 之间的正数，

数字越小，地形越透明。

10.8 多视图管理

10.8.1 二维断面视图

：二维断面视图用于根据桩的路径走向生成

二维断面视图。点击按钮，三维视图下方弹出界面如下图所

示：

图 13.8.1-1 二维断面图

【起始桩】：设置二维断面视图的起始桩；

【终止桩】：设置二维断面视图的终止桩；

【途径桩】：起始桩与终止桩之间的路径存在多条路径



时，可设置途径桩；

【断面视图】：设置完成后，断面视图将自动生成起始

桩和终止桩之间的二维断面视图。

图 13.8.1-2 二维断面图

10.9 模型处理

10.9.1 导入外部模型

：导入外部模型，该功能用于导入外部模型

到球上；点击按钮，弹出界面如下所示；



图 13.9.1-1 导入外部模型

【添加】：点击该按钮，弹出界面如下所示：

图 13.9.1-2 导入外部模型-添加外部模型

点击【浏览】，选择本地文件，模型名称根据文件名称

自动生成，鼠标左键选择经纬度高程，点击【确定】，外部

模型显示到指定的经纬度位置上。

【编辑】: 点击该按钮，弹出界面如下所示：



图 13.9.1-3 导入外部模型-修改外部模型

“修改模型”不勾选时，本地路径不允许编辑，勾选时，

本地路径允许编辑，鼠标左键选择经纬度高程，点击【确定】，

外部模型显示到指定的经纬度位置上。

【删除】: 选中添加的外部模型列表，点击该按钮，删除添

加的外部模型。

【定位】:选中添加的外部模型列表，点击该按钮，定位到

添加的外部模型；

【属性】：点击该图标，弹出界面如下所示：



图 13.9.1-4 导入外部模型-模型属性

【添加】：点击该按钮，自动增加一数据行，序号程序

自动生成，不支持修改；“属性名”、“属性值”分别为字符

串，支持用户手动填写。

【删除】：选中数据行，点击该按钮删除数据行。

【确定】：点击该按钮保存界面数据，属性名称为空的

数据行，不保存。

【取消】：点击该按钮，退出本次操作，关闭窗口，不

保存本次修改数据，恢复父窗口。

【关联文件】：点击该图标，弹出界面如下所示：



图 13.9.1-5 导入外部模型-关联文件

【添加本地文件】：点击改按钮，打开本地目录，使用

通用打开界面，支持用户选择多个文件上传，不限制文件格

式。

【关联成品库文件】：点击该按钮，打开成品成图目录，

由用户选择文件或文件夹进行关联。

【删除】：点击该按钮，删除选中行模型与文件链接，不删

除文件。

10.9.2 面剖切

：面剖切主要用于对模型进行面剖切，点击按钮，

弹出界面如下所示：

操作步骤：点击【添加】鼠标右键选择放置位置，放置

位置后可调整线宽、颜色、大小、角度、平移。



图 13.9.2-1 面剖切

【方向】：默认水平，可切换选择，设置绘制的剖切面

方向，可添加前修改；

【锚点】：默认为中心，可切换选择，设置锚点（俯视

角度，正北为上），可添加前修改；

【添加】：根据设置的“方向”、“锚点”、“线宽”、“颜

色”、“大小”绘制剖切面，点击鼠标右键放置；

【删除】：删除选中的剖切面；

【清除】：删除全部的剖切面；

【线宽】：设置剖切面的线宽，可添加前修改、可添加

后修改；



【颜色】：设置剖切面的线颜色，可添加前修改、可添

加后修改；

【大小】：调整剖切面的线颜色，可添加前修改、可添

加后修改；

【角度】：修改剖切面的角度，添加后修改；

【平移】：修改剖切面的平移（方向“水平”：上下移动，

方向“垂直”：前后移动），添加后修改；

【确定】：关闭界面，保存已添加的面剖切效果；(注 1：

效果不保存，关闭工程后清除，点击【体剖切】清除面剖

切效果)

【取消】：关闭界面，不保存已添加的面剖切效果。

图 13.9.2-2 面剖切效果



10.9.3 体剖切

：体剖切主要用于对模型进行体剖切，点击按钮，

弹出界面如下所示：

操作步骤：点击【开始】鼠标右键选择放置位置，放置

位置后可调整线宽、颜色、大小、角度、平移。

图 13.9.3-1 体剖切

【开始/清除】：绘制/清除剖切体；

【线宽】：设置剖切体的线宽，可添加前修改、可添加

后修改；

【颜色】：设置剖切体的线颜色，可添加前修改、可添

加后修改；

【大小】：调整剖切体的线颜色，可添加前修改、可添

加后修改；

【角度】：修改剖切体的角度，添加后修改；

【平移】：修改剖切体的平移,添加后修改；



【确定】：关闭界面，保存已添加的面剖切效果；(注 1：

效果不保存，关闭工程后清除，点击【面剖切】清除体剖

切效果)

【取消】：关闭界面，不保存已添加的面剖切效果。

图 13.9.3-2 体剖切效果图

10.9.4 取消剖切

：取消剖切主要用于清除已绘制的“面剖切”

或“体剖切”效果，点击按钮则清除。



10.9.5 隐藏模型

：隐藏模型主要用于隐藏 GIS 中的模型，根据属性

颗粒度 ，在点选模型的时候隐藏对应的

模型。

图 13.9.5-1 隐藏模型前



图 13.9.5-2 隐藏模型-属性颗粒度（单体模型）

10.9.6 显示全部

：显示全部主要用于显示已隐藏的模型，点击

按钮则全部隐藏模型都显示。

10.9.7 模型透明

：模型透明主要用于调整当前工程中模型的透

明度，主要包括工井、通道的透明度，点击按钮，弹出界面

如下图所示：



图 13.9.7-1 模型透明

可通过拖动透明度条或直接输入透明度值（0~100）（数

值越小，模型越透明）方式调整，点击确定按钮生效；效果

如下图所示：

13.9.7-2 模型透明-透明效果图
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